Муниципальное бюджетное образовательное учреждение дополнительного

образования детей «Дом детского творчества»

Краснослободского муниципального района Республики Мордовия
"ОГОНЬ - МОЙ ДРУГ,  ОГОНЬ - МОЙ ВРАГ!"

(Сценарий конкурсно-игровой программы для детей лагеря дневного пребывания активистов дополнительного образования "Росток")
Подготовила и провела  
методист  

Петрякова Ольга Борисовна
г. Краснослободск - 2014г.
Цель:  закрепление знаний воспитанников о правилах пожарной безопасности и правилах поведения при пожаре.
Задачи:
Обучающие задачи:

• продолжать знакомить детей с правилами пожарной безопасности;

• формировать усвоение детьми элементарных знаний,

связанных с возможной угрозой пожара;

• расширять знания детей о том, как и куда сообщить, если возник  пожар.

Развивающие задачи:

• расширять знания детей о работе пожарных;

• активизировать словарь у детей по теме «Пожар. Пожарная безопасность»;

• способствовать развитию осмотрительности и осторожности, логического мышления;

• развивать у детей умение применять изученную теорию на практике.

Воспитательные задачи:

• воспитывать у детей такие качества, как мужество, самоотверженность, скромность, ответственность;

• воспитывать интерес к играм соревновательного характера;
Оборудование: ватман, маркеры, муз. центр, емкости для воды, ложки, кегли, телефонные аппараты, стулья, пиджаки, салфетки.
Ход мероприятия.
      Ведущий: Дорогие ребята! Сегодня мы поговорим с вами об огне, пожаре. Все вы знаете, что огонь может быть нашим другом, но если с ним обращаться неосторожно, он становится нашим врагом. Если огонь вышел из-под контроля человека, это — пожар. Ребята, по каким причинам возникают пожары? (Ребята отвечают). 
Правильно, возникают пожары чаще всего по причинам:
— несоблюдение правил пожарной безопасности;
— возникновение неисправности бытовой техники;
— неисправность газового оборудования;
— при топке печей, а также от других причин.
 Видели ли вы огонь костра, огонек свечи, пламя горящих в печи поленьев?
Расскажите, пожалуйста, как выглядит огонь. (Ответы)
 Верно, огонь ярко – красный или оранжевый, он очень горячий. Языки пламени все время в движении, они трепещут, дрожат. Вокруг огненного пламени  вьется дым. Недаром говорят: «огонь без дыма не живет!»
(Показ  противопожарного оборудования: огнетушитель, пожарный кран, рукав, гидрант).
   А теперь мы начинаем нашу конкурсную программу. Для начала нам необходимо сформировать две команды. (Дети делятся на две команды и придумывают название своей команды).

Представление команд: «Уголек» и  «Огонек».

Проведем разминку команд. Командам надо отгадать  загадки. Загадывать буду  по очереди, какая команда отгадает, та получает фишку, за победу в конкурсах тоже фишки. Выиграет та команда, которая наберёт больше фишек за всю игру.
Загадки.
Накормишь - живет, 
напоишь - умрет. 
(Огонь).

Я мохнатый, я кудлатый, я зимой над каждой хатой, 
над пожаром  и заводом, над костром и пароходом, 
но нигде, нигде меня не бывает без огня. 
(Дым).
Этот тесный – тесный дом: сто сестричек жмутся в нем,
 но любая из сестер может вспыхнуть, как костер. 
(Спички).
 Помощь скорая летит, наверху огонь горит,

Ярким пламенем мигая, что за «скорая» такая

С красной лестницей на крыше? И сама вся красная.

Далеко сирену слышно. Тут картина ясная.

Что за «скорая» такая? Где и как нам помогает?

(Пожарная машина).
А теперь предлагаю нашим командам поучаствовать в соревнованиях. Прежде чем начать разминку команд, объявляется "Конкурс капитанов".
«Конкурс капитанов».
Капитанам команд надо выпустить листовку - «молнию» на противопожарную тему.

Для выполнения задания отводится 5минут.
«Разминка».
Пока капитаны готовятся, проведём разминку команд.

Каждая команда получает по конверту, в котором 3 вопроса.
Ведущий: Итак, прошу команду «Уголёк» задавать вопросы соперникам.
 (На обдумывание ответа отводится 1минута).

1. Всякий ли пожар можно тушить водой? Почему? 
(Нет. Нельзя тушить водой электроприборы, электропровода, находящиеся под напряжение, их нужно обесточить. Нельзя тушить водой воспламеняющиеся вещества (бензин, керосин...), так как это опасно для человека. Тушат их с помощью порошковых и пенных огнетушителей. Бытовые приборы тушат с помощью покрывало, одеяла и т.д.)
2. Как надо пользоваться костром в лесу?

(Разводить костер нужно на подготовленной площадке: ее окапывают, чтобы огонь не распространился дальше и желательно вблизи водоема. Потом костер обязательно тушат водой или землей).
3. Что входит в первичные средства пожаротушения?

(Лом, топор, багор, лопата,  ведро, песок)
Ведущий: Команда «Огонёк» задаёт свои вопросы соперникам.

1. Как нужно выходить из задымленного помещения?

(Закрыть нос и рот мокрой повязкой (платок, шарф, простая тряпка) для защиты от угарного дыма; двигаться ползком или пригнувшись, если помещение сильно задымлено)
2. Как тушить загоревшуюся одежду на человеке?

(Не дать человеку бежать, остановить его, сорвать горящую одежду, свалить на пол, поворачивать, перекрыть доступ воздуха подручными средствами (пиджак, плащ.)
3. По каким причинам может возникнуть пожар на новогоднем празднике?

(Если зажигать бенгальские огни, свечи, петарды. Нельзя украшать елку легко воспламеняющимися игрушками, не пропитанными специальным раствором).
Конкурс «Выход из задымленного помещения».
 Каждая команда по очереди должна пройти на корточках задымленное помещение, обойти стул и вернуться на место, потом идет следующая пара. Дышать через салфетку. Кто быстрее?
Конкурс «Пожарные едут на помощь».
 Игроки встают командами друг за другом. Перед ними стоят кегли в ряд. Каждой команде даётся маленькая пожарная машинка на верёвочке. Игроки  поочерёдно змейкой оббегают кегли, везя за верёвочку машинку, старясь не сбить ни одной кегли. Чья команда вперёд.
Конкурс « Памятка».
«Если вдруг увидишь дым,
Что-то загорается,
Позвони по 01,
Сразу все уладится.
Задание командам – вставить необходимое слово  в памятку 

«С огнем не шути …. позвони» и сделать ее яркой ( время – 1 минута)
Какой интересный и простой номер. Во время пожара дорога каждая секунда: огонь не ждет. Поэтому и номер телефона самый короткий, всего две цифры – можно набрать быстро даже в темноте».
Конкурс «Примите вызов».
А что же нужно делать, кода мы набрали номер 01? Нужно сообщить четко и точно, что горит, точный адрес возгорания и свою фамилию.
 И сейчас мы проверим, как вы будете сообщать о пожаре в нашем следующем конкурсе. А чтобы передать сообщение четко, нужно говорить правильно и быстро. Сейчас вам нужно сообщить о случившемся, и в нашем конкурсе вы будете это выполнять так: подбегаете к телефону, снимаете трубку, набираете номер 01 и  быстро, громко и четко произносите фразы: «Горит здание», затем – свой адрес –  и фамилию. После чего трубку кладете на место, возвращаетесь к команде, передаете эстафету следующему.
Конкурс «Водоносы».
А теперь нужно приступить к тушению пожара, пока не прибыли пожарные, а чем мы будем тушить огонь?
В 4-х метрах от команд ставятся ведра, заполненные водой. Около команды ставят по такому же пустому ведру и первому участнику вручают ложка.
 Сейчас вы будете носить воду на воображаемый пожар и заливать огонь, а точнее, все будет проходить так..
 Первый участник со своей ложкой подбегает к ведру, набирает воды, возвращается к команде и выливает воду в пустое ведро, а ложку передает следующему и так, пока ведро, не опустеет. Ну, а кто раньше наполнит «командное» ведро, тот, значит, быстрее справился с огнем. Итак, внимание, пожар!
Конкурс «Пожарные».
В 4-х метрах от команд ставятся стулья,  на них весят пиджаки, вывернутые наизнанку. Игроки по очереди, по одному участнику от каждой команды добегают до стула, быстро выворачивают пиджак, надевают на себя, добегают до своей команды, возвращаются к стулу, выворачивают пиджаки, кладут их на стул. Команда раньше выполнившая задание, побеждает в игре.
Конкурс «Потуши огонь».
Каждому  участнику к ноге привязывается  воздушный шарик ( красного цвета, имитирующий огонь). Игроки, не задевая друг друга руками, должны «потушить огонь» (лопнуть шарики) у другой команды. Чья команда вперёд.
Подведение итогов игры.
Ведущий:  Все вы сегодня были сильными и ловкими, проявили знания и смекалку. Но в каждом конкурсе есть победители. Победила сегодня та команда, которая набрала большее количество жетонов за всю игру.
Спасибо всем участникам конкурса, зрителям.
Желаем вам во всё удачи
И просим каждого из вас.
О самом главном - об одном
«Быть осторожными с огнём!»
 

 

